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Priorität Typ Ergebnis Rest
E Rasse Mensch (1) 0
D Ressourcen 50000 2470 +3W6 x 60
B Adept 6 0 1 Fert. auf Stufe 4
C Fertigkeiten 28 0

Fert-Gruppe 2 0
A Attribute 24 0

Wissensfert. 12 0
Karmapunkte 25 4
Conn-Karma 12 0

Attribut Basis Ziel Differenz
KON 1 5 4
GES 1 7 6
REA 1 6 4 +1 Adeptenkraft
STR 1 4 3
WIL 1 5 4
LOG 1 2 1
INT 1 4 3
CHA 1 4 3
EDG 2 3 24
ESS 6 6
MAGIE 6 6
KRAFTPKT 6 6

Initiative 10 +1W6 +1W6
Initiative Astral 8 +2W6
Körp Limit 7
Geist Limit 5
Soz Limit 7
Körp Zustand 11
Geist Zustand 11

Adeptenkraft Beschreibung Kosten Stufe Gesamt
Adrenalinschub +2 Ini je Stufe in aktueller Kampf 0,25 4 1
Astrale Wahrn. 1 1 1
Attributsschub Kon/Ges/Stä/Rea +1 je Erfolg 0,25 1 0,25
Präzision Waffenpräzision Kampffertigkeit 0,25 1 0,25
Geschärfter Sinn Sinneswahrnehmung gemäß Bio/ 0,25 2 0,5
Gesteigerte Reflexe +1 Reaktion +1W6 Ini pro Stufe 1,5 1 1,5
Kampfsinn Verteidigungsproben +1 je Stufe 0,5 1 0,5
Verb. Wahrnehmung Wahrnehmungsproben +1 pro Stu 0,5 1 0,5
Wandlaufen Laufen + Stärke [Magie] Meter ho 0,5 1 0,5
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Fertigkeitsgruppe Attribut Stufe Kosten
Athletik-Gruppe GES/STR 2 2
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Aktionsfertigkeit Attribut Stufe Kosten
Gewehre (Scharfschütze +2) GES 6 7
Pistolen GES 4 4
Schnellfeuerwaffen GES 4 0 Adeptenpriorität B
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Waffenloser Kampf GES 3 3
Bodenfahrzeuge REA 2 2
Einschüchtern CHA 3 3
Askennen INT 1 1
Survival WIL 2 2
Erste Hilfe LOG 2 2
Schleichen GES 1 1
Wahrnehmung INT 3 3
Führung CHA 2 0 6
Wurfwaffen GES 1 0 2

28 8

Wissensfertigkeit Attribut Stufe Kosten
Milspec INT 2 2
Englisch INT M 0
Spanisch INT 1 1
Militärdienst LOG 3 3
Konzernsicherheit LOG 3 3
Wissen über Seattle INT 3 3
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Typ Beschreibung Kosten Gekauft Gesamt
Bewegungstalent +2 Laufen / Akrobatik 7 1 7
Außergewöhnl. Attribut +1 Max Limit 14 1 14
Schutzgeist (Rabe) Schutzgeist 5 1 5
Unauffälligkeit härtere Proben 8 1 8
Zähigkeit +1 Widerstand 9 1 9
Gezeichnet Paranoia -10 1 -10
Ehrenkodex Assassine -15 1 -15
SIN-Mensch Staatliche SIN -5 1 -5
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Schutzgeist Adeptenvorteil Nachteil
Rabe Spurloser Schritt Spott

Connection Einfluss Loyalität Gesamt
Schieber 1 1 2
Straßendoc 2 1 3
Sergeant UCAS 3 4 7
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Kategorie Ausrüstung Kosten Anzahl Gesamt
Waffenlos Schockhandschuhe 550 1 550
Taser Defiance EX-Shocker 250 1 250
Schwere Pistole Browning Ultra-Power 640 1 640
Sturmgewehr FN HAR 1500 1 1500
Scharfschützen Cavalier Arms Crockett EBR 10300 1 10300
Waffenzubehör Zweibein 200 1 200
Waffenzubehör Ersatzladestreifen 5 5 25
Waffenzubehör Schalldämfper 500 1 500
Waffenzubehör Schnellziehholster 175 1 175
Munition Je 10 Schuss schwere Pistole 20 10 200
Munition Je 10 Schuss Sturmgewehr 20 20 400
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Munition Je 10 Schuss Scharfschützen 20 5 100
Munition Je 10 Schuss Taser 50 1 50
Granate IR-Rauchgranate 60 2 120
Granate Schockgranate 100 1 100
Panzerung Chamäleonanzug 1700 1 1700
Panzerung Elektrische Isolierung 250 2 500
Panzerung Helm [6] 100 1 100
Elektronik Renraku Sensei Kommlink 1000 1 1000
Elektronik Meta Link Kommlink 100 1 100
Elektronikzubehör Troden (2) 70 1 70
Elektronikzubehör Mikro-Transceiver 100 1 100
Elektronikzubehör RFID-Chips 1 10 10
Elektronikzubehör Spionage-Chip 10 2 20
Elektronikzubehör RFID-Löscher 450 1 450
Elektronikzubehör Mikrokamera [1] 100 1 100
Elektronikzubehör Endoskop 250 1 250
Elektronikzubehör Blitzkompensation (1) 250 1 250
Elektronikzubehör Sichtvergrößerung (1) 250 1 250
Elektronikzubehör Bildverbindung (1) 25 1 25
Elektronikzubehör Selektiver Geräuschfilter (1) 250 1 250
Elektronikzubehör Sichtverbesserung (1) 500 1 500
SINs Gefälschte SIN 2500 4 10000
SINs Gefälschte SIN 2500 1 2500
SINs Gefälschte Lizenz Magier 200 4 800
SINs Gefälschte Lizenz Waffen 200 4 800
Sonstiges Credstick Silber 20 1 20
Sonstiges Credstick Standard 5 5 25
Sonstiges Handschellen Plastik 10 Stück 5 1 5
Sonstiges Brecheisen 20 1 20
Sonstiges Mini-Schweißgerät 250 1 250
Überleben Gasmaske 200 1 200
Überleben Survival-Kit 200 1 200
Überleben Taschenlampe 25 1 25
Überleben Medkit 250 3 750
Überleben Trauma-Patch 500 1 500
Überleben Stim-Patch 25 6 150
Fahrzeug Suzuki Mirage Motorrad 8500 1 8500
Lebensstil Unterschicht 2000 1 2000
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